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学術情報メディアセンターは、最先端の「情報基盤（ハードウェ

ア・ネットワーク）」と「情報メディア（データ・コンテンツ・

情報分析基盤）」の高度化を行うための研究開発拠点です。その

研究成果を学内の教育・研究環境の向上に還元するだけでなく、

「共同利用・共同研究拠点」として、全国の大学や研究機関の研

究者等との共同利用・共同研究を推進しています。また、本学の

情報環境機構および情報部と緊密に連携して、大学全体のITサー

ビスの高度化にも大きく貢献しています。

当センターの研究開発は、ネットワーク研究部門、コンピュー

ティング研究部門、社会情報解析基盤研究部門、ディジタルコン

テンツ研究部門に連携研究部門を加えた5部門体制で推進してい

ます。各研究部門の教員は、関連する大学院への協力、全学共通

教育科目の提供など多様な形で本学の教育にも参画して、次世代

を担う学生の育成にも参画しています。また、企業や他の研究機

関との共同研究や社会実装などについても積極的に取り組んでお

ります。

また、当センターは、全国8大学の情報基盤センターで構成され

る「学際大規模情報基盤共同利用・共同研究拠点（略称：

JHPCN）」の中核メンバーとして認定されており、学内の枠を超

えて、全国の研究者が利用できるスーパーコンピュータシステム

やエッジコンピューティング基盤を運用しています。そして、こ

のような最先端の計算リソースと高度な技術支援を提供すること

で、複雑な科学的課題の解決や新たな知見の創出を幅広く支えて

います。

さらに、当センターは、学内の計算資源の利便性を向上させる

だけでなく、産業界との連携にも積極的に取り組んでいます。

共同研究や実証実験を通じて、研究成果を速やかに社会へ還元

し、データ駆動型社会の実現に向けたリーダーシップを発揮し

ています。

The Academic Center for Computing and Media Studies (ACCMS) is a 
research and development hub dedicated to advancing cutting-edge 
"information infrastructures" (hardware and networks) and "information 
media" (data, content, and information analytics infrastructures). The 
Center not only applies the outcomes of this research to enhance the 
educational and research environments within the university, but also 
promotes joint utilization and collaborative research with scholars from 
universities and research institutions nationwide in its capacity as a "Joint 
Usage/Research Center." Furthermore, in close coordination with the 
Institute for Information Management and Communication and the Informa-
tion Management and Communication Department, the Center significantly 
contributes to the sophistication of IT services across the entire university.
Research and development at the Center is driven by a five-department 
structure comprising the Department of Networking Research, the Depart-
ment of Computing Research, the Department of Social Informatics Analyt-
ics Infrastructure Research, the Department of Digital Content Research, 
and the Collaborative Research Laboratories. Faculty members in each 
research department participate in the university's education in various 
capacities, such as cooperating with affiliated graduate schools and offering 
university-wide general education courses, thereby contributing to the 
cultivation of the next generation of students. Additionally, they actively 
engage in joint research with private enterprises and other research 
institutions, as well as the societal implementation of their findings.
Moreover, the Center is accredited as a core member of the "Joint 
Usage/Research Center for Interdisciplinary Large-scale Information 
Infrastructures" (JHPCN), which consists of the information technology 
centers of eight universities nationwide. Transcending university boundar-
ies, the Center operates supercomputer systems and edge computing 
infrastructures accessible to researchers across the country. By providing 
such state-of-the-art computational resources and advanced technical 
support, the Center broadly underpins the resolution of complex scientific 
challenges and the generation of novel insights.
Furthermore, the Center not only improves the utility of computational 
resources within the university but also actively pursues collaboration with 
the industrial sector. Through joint research and proof-of-concept experi-
ments, the Center promptly returns research outcomes to society, demon-
strating leadership toward the realization of a data-driven society.

Overview
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京都大学学術情報メディアセンターのミッションは、学内外の多様な研究者と協

働し、「学術情報」を高度化・発展させることにあります。学術情報とは、学説

や法則、あるいは論文といった文献情報（メタデータ）にとどまりません。自然

科学における観測データやシミュレーション、さらには教育現場における教育・

学習データなど、あらゆる研究活動の基盤となる多種多様なデータを指します。

私たちは、これらの膨大なデータを蓄積・解析することで、人間による知的な教

育・研究活動を強力に支援するとともに、AI（人工知能）などの機械知能を駆使

して、新たな学術知のフロンティアを切り拓くことを目指しています。

この目標に向けて、当センターでは4つの研究部門および連携研究部門が一体と

なって研究に取り組んでいます。

　 •コンピューティング研究部門：スーパーコンピュータ等を用いた超高速・大規模な計

　　算処理の追究

　 •ディジタルコンテンツ研究部門：機械知能（AI）を活用した高度なメディア情報処理

　　の開拓

　 •社会情報解析基盤研究部門：教育データを含む、実社会から生み出される大規模

　　　データの収集・解析のための基盤システムの研究開発と社会実装

　 •ネットワーク研究部門：データ、計算機、そして研究者を安全かつ高速に結ぶ最先端

　　通信技術の研究開発

これらの活動を通じて得られた最先端の知見を、広く学内外へと提供していきます。

当センターを支える計算インフラとしては、各部門の計算機群に加え、全国トップク

ラスのスーパーコンピュータや、近年重要性が増しているエッジコンピューティング

基盤を設計・導入・運用しています。さらに、全国の大学・研究機関と連携してデー

タ活用社会創成プラットフォーム「mdx」の共同運用に参画するとともに、全国8大学

の情報基盤センターで構成される「学際的大規模情報基盤共同利用・共同研究拠点」

の一翼を担っています。

また、当センターが導入に大きく貢献してきた本学のキャンパスネットワーク

「KUINS」は、学内の計算資源とデータをシームレスに結びつけるだけでなく、学外

のネットワークとの強力な架け橋となっています。私たちは、こうした最先端のハー

ドウェア環境を自らの研究で試験的に活用しながら、全学の皆様にとってより使いや

すく、利便性の高い環境づくりに貢献しています。

私たちの強みは、これらの高度な計算インフラを、計算やシミュレーションと親和性

の高い理系分野だけでなく、これまで縁遠いと思われがちであった教育などの人文・

社会科学を含む「あらゆる学問分野」の研究者と共有し、協働できる点にあります。

これまでの枠組みを超えた共同研究や社会実装を推進し、得られた研究成果は論文と

して発表するだけでなく、ソフトウェアやオープンデータとして広く世界に公開して

いきます。さらに、そうした多様な学術情報そのものを対象とした研究を深め、デー

タ駆動型社会の実現に向けたさらなる学術情報の高度化を探究し続けています。

以上のように、学術情報メディアセンターは、学術情報の「基礎研究」と、社会を豊

かにする「実応用」の双方を常に追い求め、次世代の研究・教育環境の構築に挑戦し

続けます。今後とも、皆様方の温かいご支

援とご協力を賜りますよう、心よりお願い

申し上げます。

京都大学学術情報メディアセンター
センター長　緒方 広明
Director of ACCMS,
Kyoto University  Hiroaki Ogata

The mission of the Academic Center for Computing and Media Studies (ACCMS) at Kyoto 
University is to advance and develop "academic information" in collaboration with diverse 
researchers both within and outside the university. Academic information is not limited to 
bibliographic information (metadata) such as theories, laws, or research papers. It 
encompasses a wide variety of data that forms the foundation of all research activities, 
including observational data and simulations in the natural sciences, as well as educational 
and learning data in pedagogical settings. By accumulating and analyzing this vast amount 
of data, we aim to robustly support intellectual educational and research activities by 
humans, while leveraging machine intelligence, such as AI (Artificial Intelligence), to pioneer 
new frontiers of academic knowledge.
Toward this goal, the four research departments and the collaborative research 
laboratories at the Center work in unison to conduct research:
　• Department of Networking Research: Research and development of 

cutting-edge communication technologies that securely and rapidly connect data, 
computers, and researchers.

　• Department of Computing Research: Pursuing ultra-high-speed and large-scale 
computational processing using supercomputers and other systems.

　• Department of Digital Content Research: Pioneering advanced media informa-
tion processing utilizing machine intelligence (AI).

　• Department of Social Informatics Analytics Infrastructure Research: Research, 
development, and societal implementation of infrastructural systems for collecting 
and analyzing large-scale data generated from the real world, including 
educational data.

We will broadly provide the cutting-edge insights gained through these activities both within 
and outside the university.
As for the computational infrastructure supporting the Center, in addition to the computing 
clusters of each department, we design, deploy, and operate one of the nation's top-class 
supercomputers and edge computing infrastructures, which have grown increasingly 
important in recent years. Furthermore, in collaboration with universities and research 
institutions nationwide, we participate in the joint operation of "mdx," a platform for building 
a data-empowered society, and play a pivotal role in the "Joint Usage/Research Center for 
Interdisciplinary Large-scale Information Infrastructures" (JHPCN), comprising the informa-
tion technology centers of eight universities across the country.
Moreover, the university's campus network, "KUINS (Kyoto University Integrated informa-
tion Network System)," to whose establishment the Center significantly contributed, not only 
seamlessly connects computational resources and data within the university but also 
serves as a robust bridge to external networks. By experimentally utilizing such 
state-of-the-art hardware environments in our own research, we contribute to creating a 
more user-friendly and highly convenient environment for everyone across the university.
Our strength lies in our ability to share and collaborate on these advanced computational 
infrastructures not only with researchers in STEM (Science, Technology, Engineering, and 
Mathematics) fields—which have a high affinity for computation and simulation—but also 
with researchers in "all academic disciplines," including the humanities and social sciences 
such as education, which were previously often considered unconnected. We promote joint 
research and societal implementation that transcend traditional frameworks, and the 
resulting research outcomes will not only be published as academic papers but also be 
widely released to the world as software and open data. Furthermore, we deepen our 
research targeting such diverse academic information itself, continuously exploring the 
further sophistication of academic information toward the realization of a data-driven 
society.
As described above, the ACCMS consistently pursues both "basic research" in academic 
information and its "practical application" to enrich society, continuing to take on the 
challenge of constructing next-generation research and educational environments. We 
sincerely ask for your continued warm support and cooperation in the future.

Message from the Directorセンター長からのメッセージ

2



3

区分 職名 氏名

センター長 
Director of ACCMS

教授（兼任） 
Professor

緒方　広明
Hiroaki Ogata

ネットワーク研究部門 
Department of Networking Research

高機能ネットワーク研究分野 
Multimedia and Secure Networking Research Laboratory

教授 
Professor

岡部　寿男 
Yasuo Okabe

コンピューティング研究部門 
Department of Computing Research

スーパーコンピューティング研究分野 
Supercomputing Research Laboratory

教授 
Professor

岩下　武史
Takeshi Iwashita

准教授 
Associate Professor 

安戸　僚汰
Ryota Yasudo

助教
Assistant Professor

鈴木　謙吾
K

助教
Assistant Professor

菊池　知世
Tomoyo Kikuchi

engo Suzuki

助教
Assistant Professor Usman Ali

助教
Assistant Professor

許　嘉瑜
Chia-Yu Hsu

計算科学研究分野
Computational Science Research Laboratory 

教授
Professor

菊本　統

アリ　ウスマン

Mamoru Kikumoto

社会情報解析基盤研究部門
Department of Social Informatics Analytics 
Infrastructure Research

教育情報学研究分野
Learning and Educational Technologies Research Laboratory

教授 
Professor

緒方　広明 
Hiroaki Ogata

大規模データ活用基盤研究分野
Data Engineering and Platform Research Laboratory

教授
Professor

首藤　一幸
Kazuyuki Shudo

画像解析研究分野
Image Informatics Laboratory

教授
Professor

舩冨　卓哉
Takuya Funatomi

准教授
Associate Professor

小谷　大祐
Daisuke Kotani

助教
Assistant Professor

廣中　詩織
Shiori Hironaka

ディジタルコンテンツ研究部門 
Department of Digital Content Research

マルチメディア情報研究分野 
Multimedeia Research Laboratory

教授 
Professor

中村　裕一
Yuichi Nakamura

准教授 
Associate Professor

近藤　一晃
Kazuaki Kondo

助教 
Assistant Professor

下西　慶
Kei Shimonishi 

大規模テキストアーカイブ研究分野 
Large-scale Text Archive Laboratory

教授 
Professor

森　信介
Shinsuke Mori

助教 
Assistant Professor

亀甲　博貴 
Hirotaka Kameko

助教 
Assistant Professor

山下　耕平 
Kohei Yamashita

連携研究部門 
Collaborative Research Laboratories

オープンサイエンス研究分野（機構連携）
Open Science Laboratory (IIMC Collaboration)

教授（兼任）
Professor

渥美　紀寿
Noritoshi Atsumi

准教授（兼任）
Associate Professor

小野　英理
Eiri Ono

准教授（兼任）
Associate Professor

西岡　千文
Chifumi Nishioka

助教（兼任）
Assistant Professor

竹邊　日和
Hiyori Takebe

学術 IT サービス研究分野（機構連携）
Academic IT Services Laboratory (IIMC Collaboration)

教授（兼任）
Professor

中村　素典
Motonori Nakamura

教授（兼任）
Professor

森村　吉貴
Yoshitaka Morimura

特命准教授（機構連携）
Specially Assigned Associate Professor (IIMC Collaboration) 

古村　隆明
Takaaki Komura

教育イノベーション研究分野
Educational Innovation Laboratory

教授
Professor

飯吉　透
Toru Iiyoshi

食料・農業統計情報開発研究分野 
Agricultural Economics and Information Laboratory

准教授 
Associate Professor

仙田　徹志 
Tetsuji Senda

（2026年4月1日現在）

教員一覧 Faculty List
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・高性能並列計算アルゴリズムの開発

・アクセラレータ（GPU）向けアルゴリズムの開発

・高性能な線形反復ソルバに関する研究開発

・整数演算・低精度演算を用いた数値解析に関する研究

・高性能な数値計算ライブラリの開発

・大規模数値シミュレーションの高性能化

・反復型ステンシル計算の高速化

・新計算原理に基づく計算機アーキテクチャの研究

・高性能計算を活用した軽量な機械学習モデルの設計

・高性能な組合せ最適化ソルバに関する研究開発

・Development of high-performance parallel computing algorithms

・Development of algorithms for accelerator and GPU computing

・Research and development of high-performance linear iterative solvers

・Research on numerical analysis using integer arithmetic or low-precision
   computing

・Development of high-performance numerical libraries

・Performance optimization of large-scale numerical simulations

・Performance optimization of iterative stencil computations

・Research on computer architectures based on novel computational 
   principles

・Design of lightweight machine learning models using high-performance 
   computing

・Research and development of high-performance combinatorial 
   optimization solvers
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私たちは、「像」を多面的に探求し、その本質や原理の解明を目

指します。

一般的に「image」と言えばRGB写真を指すことが多いですが、広

義にはある対象や現象の特徴や状態を記述するパターン情報全般

を指します。RGB画像はその一例であり、人間の視覚が世界をど

のように捉えるかを空間的パターンとして写し取ったものです。

他にも、距離画像や分光画像、CT像（X線吸収率の三次元分

布）、MR像（核磁気共鳴からの像）など、多様な「像」が現実世

界の様々な側面を記述します。また、数学における「像」は、写

像や関数を通じて対象の構造を別の空間へ写し取った結果の集合

を意味します。

像情報学（Image Informatics）では、現実の対象や現象をセン

サや計算的な処理を通じて、多様な記述空間（ピクセル、波形、

点群、特徴ベクトルなど）に表現された「像」として捉えます。

こうした「像」のパターン情報の本質的な構造、変換、表現方法

を学際的に研究し、対象の本質に迫ります。視覚画像だけでな

く、センサ信号・形状・動き・時系列データなど、幅広い「像」

を対象とした取得・解析・理解・提示に総合的に取り組みます。

We explore all aspects of images, including acquisition, analysis, model-
ing, expression, and interpretation, striving to uncover their fundamental 
nature and principles.
The word "image" often refers to a digital photograph, typically 
represented in RGB format. However, in a broader sense, an image can 
be any pattern that encodes the features or state of an object or 
phenomenon. In this sense, an image is a form of representation in both 
scientific and mathematical contexts. RGB images, for example, are just 
one way of capturing how objects appear to the human visual system. 
Other examples include depth images, spectral images, CT (computed 
tomography) images, and MRI (magnetic resonance imaging) images, 
each revealing different aspects of the target. In mathematics, an 
"image" refers to the result of mapping a set or structure from one space 
to another via a function. This concept is fundamental to Image 
Informatics, where we regard images as structures that emerge when 
real-world objects or phenomena are mapped, through sensors and 
computational processes, into new descriptive spaces such as pixels, 
waveforms, point clouds, or abstract feature vectors.
The Image Informatics Laboratory conducts interdisciplinary research 
on the fundamental structures, transformations, and expressive 
methods of such "patterns". Our research extends beyond visual 
images to include sensor signals, shapes, motions, and time series, 
addressing challenges comprehensively from acquisition and analysis 
to interpretation and presentation.

・Computational Imaging: An image is not the object itself, but a modality-de-
pendent representation of certain aspects that depend on the method and 
conditions of observation. Observation can be regarded as "encoding," while 
extracting fundamental patterns and structures can be seen as "decoding." This 
process involves technologies such as optical design, electronics, machine 
learning, and optimization.

・Understanding Motion and Deformation: Temporal changes in images 
are key to understanding and predicting phenomena. We use geometric and 
statistical approaches to model diverse types of change, such as motion 
constrained by skeletal structure or the dynamic deformation of clouds and 
biological tissues. Our goal is to achieve unified analysis of dynamic images in 
the real world.

・Visualization and Expression: Effective presentation requires careful 
design of perspective. By selecting the most relevant information and expressing 
it as the optimal "image," we support discovery and better decision-making. We 
also explore new methods of delivering images, not only through 2D displays but 
also through 3D displays, 3D printers, and other modalities.

・計算撮像：「像」は対象そのものではなく、観測手段や条件によって切り出さ

れる側面の記述です。観測は「符号化（encode）」、本質的なパターンや構造

の抽出は「復号（decode）」とみなすことができ、光学設計・電子制御・機械学

習・最適化など、さまざまな技術が関わります。 

・動きや変形の理解：像の時間的変化は、現象の理解・予測の鍵となります。

骨格構造や物理的制約に基づく動作、雲や生体組織の動的変形など、多様

な変化を幾何学的・統計的手法で数理モデル化し、現実世界の多様な「像」

の統一的解析を目指します。

・可視化と表現：効果的な情報提示には「視点の設計」が不可欠です。必要な

情報を取捨選択し、最適な「像」として表現することで、新たな発見や意思決

定を支援します。2Dディスプレイだけでなく、3Dディスプレイや3Dプリンタなど、

多様な手法での「像」の伝達にも挑戦します。

「多重蛍光イメージングシステム」
‶Multiplex fluorescence imaging system”

「大気中水分の3次元可視化」
‶3D hydrometeors visualization”

「線画からの彩色済み中割り生成」
‶Colorized in-betweens generation from line-art”

All about Images, toward the Essence

Image Informatics Laboratory

「像」を通して、本質を見る
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